
HÖG kommer att öka ljudeffekten.

FÖRSIKTIGHET: Var försiktig när du vrider på ratten eftersom 
enheten kan vara i ett inaktivt tillstånd när ratten vrids. Den kan 
sedan återaktiveras vid en mycket hög ljudnivå som kan vara 
smärtsam för dina öron. 

STRÖMBRYTARE  
Strömbrytaren gör att enheten kan fungera. Skjut
brytaren till (ON) läge för att starta enheten. Detta
kommer att driva enheten och generera ljud ur 
enheten OCH ur en valfri förlängningshögtalare
samtidigt. Om du ENDAST vill använda en
fjärransluten förlängningshögtalare (tillval}, flytta
sedan omkopplaren till läget EXT. högtalare 
endast.

Om du stänger AV enheten, se till att lämna den
avstängd i cirka 30 sekunder innan du slår på den
igen för att låta elektroniken återställas ordentligt.
För att koppla bort enheten helt, koppla ur
nätadaptern från eluttaget eller koppla bort
batterikabeln från 12-voltsbatteriet.

FELSÖKNING 

I LÖSNINGPROBLEM 

Enheten är på,
men inget ljud hörs

• Kontrollera volymintsällningarna.
• Kontrollera tidsavkänningarna. 
• Kontrollera att minst en fågel 

har valts att spela. 

• Återställ enheten genom att 
stänga av den i 30 sekunder och 
sedan slå på den igen. 

Enheten är på, men spelar
samma fågel om och om
igen, oavsett inställningar

• 

• 

Dubbelkolla 
lägesomkopplarinställningar. 

Enheten fungerar inte
korrekt i

DAG- eller NATT-läge • Se till att fotocellen inte påverkas 
av starkt ljus varken på fram- eller 
baksidan av enheten. 

• 
• 

Enheten fungerar inte
korrekt när den är ansluten

till ett 12 volts batteri 

Kontrollera batteriets kvallité. 
Vrid strömbrytaren till läget OFF. 
Återanslut batteriet, vänta 30 sek 
och slå sedan på enheten igen.

Begränsad garanti

Denna fågelskrämma är garanterad mot defekter i
material och utförande i sex månader från
inköpsdatum (förlängd garanti tillgänglig). Vi kommer
att ersätta eller reparera, förutsatt att defekten
uppstår vid normal användning. Returer accepteras
endast tillstånd från vårt kontor.

Framgångsrik Långsiktig beteendeändring 

Produktframgång tar tid att bygga. Fågel- och
skadedjursvanor kan ta flera dagar eller veckor att bryta.
Följ alla förslag för maximal effekt. "Omedelbara" tester
replikerar inte naturliga förhållanden och ger ingen
indikation på enhetens framgång med angreppet.

Förbered för framgångsrik fågelkontroll

Vi har blivit experter genom lång erfarenhet och
forskning. som ett resultat av detta analyserar vi gärna
problem och ger rekommendationer utifrån varje kunds
specifika situation och behov. Dessutom ger vi följande
rekommendationer för största framgång, även innan du
aktiverar enheten. 

Ta bort incitament. Rengör området från alla tecken på
fåglar: bon, ungar, spillning, döda fåglar och
bostadsdoften. Eftersom fåglar och deras spillning kan
bära på många sjukdomar, var extremt försiktig när du
tar bort dem. Andas inte in och kom inte i direkt kontakt
med dem. Om du har frågor om hur du gör detta säkert,
rådfråga en expert. (Vuxna fåglar kommer sannolikt att
återvända till sina ungar för att skydda dem eller hjälpa
dem att lämna området.) Ta bort matspill, sopor,
bomaterial och andra tilltalande föremål.

Undersök fåglarna för att bestämma flyg- och 
tidsmönster, in- och utträden och häcknings-, matnings- 
och rastvanor. Detta kommer att föreslå enhetens
placering, högtalarriktning och drifttid du bör välja. Gör
kvalificerade gissningar om vart fåglarna kommer att ta
vägen när de stöts bort från sitt nuvarande angrepp, och
överväg ytterligare enheter för att täcka dessa alternativa
områden.

Upprätthålla en ren och föränderlig miljö. Rengör området 
regelbundet från bon och spillning, flytta eller placera om 
enheten, variera uteffekten eller stäng av enheten under en 
kort stund. 

lnstallera tidigt, innan "fågelsäsongen" börjar, eftersom
det är lättare att hålla fåglarna borta än att leda ut dem
när de väl har etablerat ett levande mönster.

Använd produkter synergistiskt. Två eller flera olika typer
av anordningar (denna enhet plus en visuell
skrämmande produkt och/eller en anordning för att
förhindra hämmande enhet) kommer att producera en
synergistisk effekt. I kombination kommer produkterna att
ge mycket större effektivitet än den ensamma. Kontakta
oss för information om "kombinations produkter".

Digital Fågelskrämma 

IN$JALLAJfON 

Viktig säkerhetsrelaterad information: 
a) Installera inte enheten under regn eller snö.
b) Installation ska utföras på ett sådant sätt att en
strömförsörjningen och styrenhetens inre del aldrig
får utsättas för vatten eller snö.
c) Observera att strömförsörjningen endast är avsedd
för användning på torr plats.

1) Rikta enheten mot
fågelangreppet. Förvänta dig
ett maximalt täckområde på
cirka en hektar i ett långt
spridningsmönster. Sätt upp
enheten på en plan yta eller
montera den på en trästolpe
med hjälp av monteringsfästet
och skruvar (ingår).

2) Anslut ena änden av nätadaptern till POWER-
uttaget (finns på baksidan av enheten). Anslut
adaptern till ett vanligt eluttag. En extra
batterikabel kan användas för att ansluta
styrenheten till ett 12-volts batteri. Om detta är
gjort, anslut först den svarta batteriklämman till
den negativa polen på batteriet och anslut sedan
den röda batteriklämman till den positiva polen.
Både anslutningen till eluttaget (eller batteriet) och
anslutningen av strömkabeln inuti styrenheten
måste skyddas från droppande eller stänkande
vatten. Placera inte ett föremål fyllt med vätskor
på styrenheten.

3) Ställ in DIP-omkopplarna på den främre
metallpanelen på enheten, (se Switch Array #1 
och Switch Array #2) till önskade inställningar. Se
avsnitt "Programmera din fågelskrämma" för
specifik programmeringsinformation.

4) Vrid volymreglaget till LÅG (Minimum).
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Helsingborgsvägen 578, Varalöv 

262 96 ÄNGELHOLM 
Telefon: 0431-222 96

mail: info@tradgardsteknik.se

Se till att fotocellen inte är 
blockerad. 



5) Vrid strömbrytaren (sitter i det övre högra hörnet
av frontpanelen) till INT/EXT. högtalare
(ON läge). (OBS: Det kan ta ett par sekunder
innan enheten startar).

6) Justera volymen till önskad nivå.

7) När du har stängt AV enheten, se till att vänta
MINST 60 SEKUNDER innan du slår på den igen.

8) Stäng luckan och lås den. Se till att locket är
ordentligt låst och öppna inte locket under regn eller
andra förhållanden som skulle exponera insidan av
kontrollenheten för vatten.

PROGRAMMERA DIN FÅGELSKRÄMMA

'!,��i:�•c�:, 

MODE 

För att programmera din 
enhet behöver du en liten 
skruvmejsel, tandpetare 
eller annat spetsigt, styvt 
föremål för att flytta 
omkopplarna på panelen 
(se FIG).

:;��'!<; 1 ). Switcharrayerna och  
____ <_,-•_>�   switchbankerna är hhhh     

placerad i det nedre högra hörnet på frontpanelen 
(inuti den genomskinliga frontluckan). En brytare
är PÅ om strömbrytaren flyttas till höger 
sida. En brytare är AV om strömbrytaren 
flyttas till vänster sidan. 

INSTÄLLNINGS FÖR FÅGELLÄTEN

1 Koltrast 

2  Kråka

3 Grackla 

4  Skarv

5 Korp
6 Rovfågel I 

7 Rovfågel Il

8 Rovfågel 111

För bästa resultat, välj en kombination av både 
rovdjursanrop OCH fågelljudinspelningar för att 
skapa det mest naturliga scenariot. 

LÄGESINSTÄLLNINGSBRYTARE 

Lägesinställningsomkopplarna är de sista fem 
omkopplarna (FIG. 3) i Switch Array #2. Dessa 
ställer in de olika driftlägena: till exempel hur 
lång tid det tar mellan att spela fågelnödanrop,
 när enheten kommer att 
fungera (endast dag, natt 
eller 24 timmar), och om 
enheten kommer att 
fungera i slumpmässigt       - f�:t!:�t�, 
eller normalt läge.

Brytare 
1 

Läge eller funktion 

2 
3 
4 
5 

Ställer in avstängningsperioden 
Ställer in avstängningsperioden 
Ställer in tiden enheten spelar 
Ställer in tiden enheten spelar
Slår på eller av slumpmässigt läge 

Försenings brtare 
De två fördröjnings- eller ■'••:J\mtWt

  TIME OFF 

DA't'n4HA/NIGHT 

       mmmmmmmmm           RANDOM 

inspelningsbrytarna (1-8) i
omkopplaren array (FIG. 4). L--------­
Enheten fördröjer ett antal sekunder eller minuter 
mellan inspelade ljud när enheten är inställd på ett 
av de olika avstängningslägena. TEST-
inställningen är lämplig för testning, men 
rekommenderas INTE för långsiktig 
framgång. Observera att enheten kommer att 
spela upp alla valda inspelningar (antingen 
sekventiellt eller icke, beroende på slumpmässigt 
läge), sedan går den in i en fördröjning. Tiden 
enheten förblir avstängd beror på Time-Off och 
slumpmässiga lägesinställningar. Om enheten 
arbetar i slumpmässigt läge, kommer enheten att 
fördröja var som helst från minimivärdet till 
maxvärdet för den tidsinställningen. Om enheten 
inte är i slumpmässigt läge, fördröjer den endast 
minimivärdet. För att ställa in 
avstängningsperioden (eller 
fördröjningsintervallet), använd följande 
inställningar på brytarna 1 och 2 i: 

Brytare 1 Brytare 2 Time-Off Period 
ON OFF 

OFF ON 
ON ON 
OFF OFF 

Test (17-50 sec.) 
Medium (1-4 min.) 
Lång (5-10 min.) 
X Lång (10-30 min.) 

TID FÖR FUNKTIONSBRYTARE 

De två drifttidsbrytarna är placerade precis under

tidsavstängningsbrytarna i
omkopplargruppen 
                 DAY/24HR/NIOHT 

(FIG. 5). Enheten fungerar 
endast dag, endast natt eller 
kontinuerligt (24-timmar). 
Däremot är fotocellen som känner av solljuset 
mottaglig för starkt ljus. Se till att inte ha starka 
lampor som lyser mot enhetens framsida eftersom 
detta kan hindra enheten från att fungera korrekt. 
För att ställa in tidsperioden för enheten att 
fungera, ställ in brytarna 3 och 4 i följande läge: 

Brytare 3 Brytare 4 Läge 
ON OFF Dag endast 
OFF ON 
ON ON 
OFF OFF 

24-timmar 
Natt endast 
Natt endast

SLUMPMÄSSIG FUNKTIONSBRYTARE 
Brytaren för slumpmässig drift är den nedre 
brytaren i gruppen (FIG. 6). Enheten kommer 
spela upp ljudinspelningarna
slumpmässigt i ickesekventiell .. , ,..., 
ordning när den är ställd i        � ... ,... det läget.                                    .__ ___ ___. __ 
När enheten inte arbetar i slumpmässigt läge 
kommer enheten att spela de valda inspelningarna 
i sekventiell ordning. Slumpmässigt läge 
rekommenderas för att förhindra att fåglar anpassar 
sig till ett förinställt mönster ljud. För att använda 
enheten i slumpmässigt läge, ställ in omkopplare 5 
enligt följande: 

Brytare 5 
ON 
OFF 

Läge 
Slumpmässigt läge ON 
Slumpmässigt läge OFF 

PROGRAMMING EXAMPLE 

Brytare för fågelljud: 
1, 3, 5 och 6 till "ON" position 

Lägesbrytare: 

Resultat: 
Spelar fåglr 1, 3, 5 & 6 

1 = "OFP' position 
2 = "ON" position 
3 = "ON" position 
4 = "OFP' position 
5 = "ON" position 

(Medium), varje 1 till 4 minuter 

Fungerar endast under dagtid i 
slumpmässig, icke-sekventiell 
ordning. 

VOLYMKONTROLL 
Enheten har en volymkontrollratt på enhetens 
frontpanel. Om du vrider ratten mot LÅG minskar 
ljudet och vrider ratten mot 

Fågelinspelningsomkopplarna 
är de första åtta omkopplarna 
(FIG. 2) i Switch Array #1. 
Varje brytare har ett 
inspelningsnummer till 
vänster om sig som stämmer 
överens med 

fågelbeskrivningarna på folieetiketten inne i locket på 
framsidan av enheten, de är följande:

avstängningsbrytarna är 
placerade strax under




